ANIMATION

Stop motion animation innebar att man tar bilder for varje rorelse.
Det kan vara 12 bilder per sekund upp till 24 bilder per sekund.
Desto fler bilder man tar per sekund desto jamnare blir rorelserna.

Animation syftar pa en process dar man visar en sekvens av
tvadimensionella eller tre dimensionella konstverk eller figurer i
snabb foljd for att skapa en rorlig bild.

Den synvillan beror pa 6gats troghet, samma fenomen som gor att
vagnhjul som snurrar vid en viss hastighet verkar snurra at motsatt
hall. Stillbilderna kan tecknas, fotograferas, dator-animeras eller
goras med dockor eller andra modeller (via stop motion). Den
vanligaste metoden att visa animering ar som en film eller pa TV.

Att framstalla animerad film ar mycket arbetsintensivt och kraver
skicklighet, noggrannhet och mycket talamod. Det ar darfor ocksa
dyrt. En vanlig animerad langfilm med ungefar 24 rutor per sekund



kraver c:a 130 000 individuella bilder. Med dator och genvagar kan
animeringsarbetet forenklas mycket. Men animering ar anda till
storsta delen ett hantverk.

UPPGIFT

Ni ska gora en egen stop motion animerad film enskilt eller i grupper

pa tva personer. Ni ska gora en sa kallad storyboard dar ni beskriver

vad som ska handa i filmen, sjdlva berattelsen. Ni ska sedan anvanda

era tecknings- och malningskunskaper for att skapa en bakgrund till

filmen, karaktarerna ska ni gora i plastilina. Filmen ska spelas in och
redigeras pa en iPad.

Lycka till!



