TECKNING

Perspektiv

Perspektiv ar en teknik inom malning som antyder avstand, ett
system for att avbilda djup och ge illusionen av tredimensionella
objekt pa en tvadimensionell bildyta.
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Bakom perspektivlagarna ligger grundlaggande observationer:

e Foremal pa avstand verkar mindre an foremal som finns néra.
e Parallella linjer mots pa langt hall i en eller flera flyktpunkter.
e Flytpunkten (eller punkterna) ligger alltid pa horisontlinjen.
e Horisontlinjen, dar himlen moter jorden, ligger pa 6gonnivan.
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Enpunktsperspektiv

Enpunktsperspektiv eller Centralperspektiv baseras pa att alla
parallella linjer som ar riktade bort fran betraktaren, tycks
konvergera i en central 6gonpunkt, flyktpunkt, i hojd med

betraktarens 6ga, horisonten. Detta innebar att skalan minskar i

proportion till avstandet. Ett foremal pa 1 m hall blir dubbelt sa stort
som ett pa 2 m.

Enpunktsperspektiv
Avbildningsyta

Horisontallinje




Tvapunktsperspektiv

Tvapunktsperspektiv anvander sig av tva flytpunkter placerade i hojd
med horisontallinjen

Tvapunktsperspektiv
Avbildningsyta

Horisontalpunkt B

Horisontalpunkt A
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UPPGIFT

Enpunktsperspektiv
Ni ska rita ett schackbrade i enpunktsperspektiv.

Tvapunktsperspektiv
Rita ett hus i tvapunktsperspektiv.
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