
BILDVINKLAR	

•  Normalperspektiv

•  GrodperspekWv	
•  FågelperspekWv	
•  ObjekWv	kamera	-	närvarande	i	egenskap	av	kamera	
•  SubjekWv	kamera	-	visas	genom	någon	annans	ögon	
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BILDKOMPOSITION	

	
•  Två	regler	ur	bildspråkets	grammaWk	
	
•  Ti]aren	tror	a]	det	är	samma	plats	så	länge	du	inte	förfly]ar	dem	
	
•  Bilder	e_er	varandra	tror	vi	hör	ihop	











BILDKOMPOSITION	

Fråga	som	besvaras	i	nästa	bild!	





BILDKOMPOSITION	



180-GRADERSREGELN	

•  Filma	inom	180	grader	
•  Kan	skapa	förvirring	
•  Tydligt	inom	sport	

	
•  Bryta	mot	180	
	



DRAMATURGI	



KAMERANS	BEGRÄNSNINGAR	

Som	kameran	
uppfa]ar	moWvet	när	
ansiktet	exponeras	rä]	

Som	kameran	
uppfa]ar	moWvet	
när	bakgrunden	

exponeras	
Som	ögat	uppfa]ar	

moWvet	



KAMERANS	BEGRÄNSNINGAR	

Manuell	vitbalans	vid:	
•  Ljus	från	lysrör	
•  Blandljus	
•  Under	den	blå	Wmmen	
•  I	skugga	

Lysrör	utomhus	

Sol	inomhus	



FÖRBEREDELSE	

•  Synopsis	–	Kort	sammanfa]ning	
•  Storyboard	–	Bildmanus	









UTRUSTNING	

•  Kamera	
•  StaWv	eller	något	som	stabiliserar	
•  Ljudinspelning	
•  Intern	mic	
•  Extern	mic	
•  ”Mygga“	
•  Ljudbom	

	



REDIGERING	

•  PC	eller	MAC?	
•  Windows	Movie	Maker	/	iMovie	
•  Final	Cut	/	Adobe	Premier	



ÖVNING	1	-	RÖRLIG	BILD	

•  En	person	går	rakt	mot	kameran	(fast	kamera)	–	ny]	klipp	–	fortsä]	
med	personen	i	en	annan	miljö.	Diskutera	hur	ni	skall	klippa	in	
personen	i	den	nya	miljön.		



ÖVNING	2	-	RÖRLIG	BILD	

•  Person	A:	Tar	upp	e]	fikWvt	föremål	visar	på	storlek,	tyngd	och	kastar	
iväg	det	Wll	B	–	Ny]	klipp	

•  Person	B:	tar	emot	fikWvt	föremål	och	förändrar	storlek	och	tyngd,	
kastar,	rullar	eller	studsar	det	vidare	Wll	C	–	Ny]	klipp	

•  Person	C:	Tar	emot	”föremålet	och	förändrar	det	Wll	en	personlig	
ägodel.			

	



ÖVNING	3	-	RÖRLIG	BILD	

•  Gör	en	panorering	vänster	–	höger	–	vänster.		

Börja	med	fast	kamera	3	sekunder	-	panorera	180°	höger	–	fast	kamera	3	
sekunder	–	panorera	vänster	Wll	utgångsbilden	(fast	kamera	3	sekunder).		



ÖVNING	4	–	RÖRLIG	BILD	

•  ”Klaplippet”	

•  Använd	er	av	miljöbild,	helbild,	halvbild,	närbild,	detaljbild	

•  Filma	en	scen	där	ALLA	bildutsni]	används	som	sedan	ska	bilda	en	bra	
rytm	som	”klaffar”.	(Tips	–	filma	samma	scen	med	olika	utsni])	

•  Ex	–	En	person	som	öppnar	och	går	in	genom	en	dörr	eller	svarar	i	
telefon.	



ÖVNING	5	–	RÖRLIG	BILD	

•  SubjekWv	kamera	

•  Skapa	en	scen	där	kameran	skall	vara	subjekWv.		

(Förslagsvis	a]	någon	ska	känna	sig	iak]agen	eller	förföljd)	
	


